
Jeu de maths p’tits monstres
Améliorez vos compétences en mathématiques en
faisant rouler les dés et en comptant les monstres !
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Vous aurez besoin de:

Ciseaux Colle 1h 30min

Partagez votre chef d'œuvre en 
nous taguant: 

HapeToys France

hapefrance

Competences
 ans

Résolution de
problèmes

Maths &
number skills

Développement
émotionnel

Motricité
fine



Règles du jeu :

4. Le premier joueur à 
collecter 5 jetons gagne !

Jetons monstre

Jetons monstre

Cartes de
couleur/
chi�re

3. Si votre réponse 
est correcte, vous 
obtenez un jeton 
monstre.

2. Trouvez la carte de couleur/chi�re 
correspondante et placez-la sur le 
tableau des monstres OU dites la
somme des deux chi�res que 
vous avez obtenus.
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1. Lancez les dés.



Pliez

1 2 3 4 5 6

Pliez

1 2 3 4 5 6

Pliez

Pliez
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Pliez

Coupez

1. Imprimez, découpez et pliez les cartes.



Dés 1: 
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Pliez

Coupez

Collez

1. Imprimez et découpez les dés selon les traits de découpe.
2. Collez aux endroits indiqués.
3. Pliez-les pour créer votre jeu.
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Dés 2: 

1. Imprimez et découpez les dés selon les traits de découpe.
2. Collez aux endroits indiqués.
3. Pliez-les pour créer votre jeu.

Pliez

Coupez

Collez



Joueur 1 
Jetons monstre

Joueur 2
Jetons monstre

Joueur 1 Joueur 2
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1. Imprimez et découpez le plateau de jeu et les jetons monstres.

Coupez
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