Monster Math Game

¢Mejora tus habilidades aritméticas mientras tiras y
cunetas monstruos en este divertido juego!

Comparte tu obra maestra
etiquetdndonos:

0 Hape Iberia
Hape_iberia

Beneficios del aprendizaje

SATNCHC)

Habilidades Habilidades Resoluciénde Desarrollo
matemdticasy  motoras finas problemas emocional
numéricas
Se necesita:

X 7 C

Tijeras  Pegamento 1h 30min



Reglas del juego:

1.Tiralos dados. 2. Luego encuentra la 3.Sidasunarespuesta 4. El primer jugador que
tarjeta con elnimeroo  correcta, recoge una consiga 5 fichas de
color correspondientey  ficha de monstruo. monstruo, jganal
colécala en el tablero de Fichas de monstruos

monstruos o di la suma @
de los 2 nimeros que
obtuviste. -g s

Fichas de monstruos

Tarjetas con
numeros o
colores
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1. Imprime, recorta y dobla las tarjetas.
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1. Imprime y recorta los modelos de dados.
2. Pegadonde se indica.
3. iDobla para crear tus dads de accion del juego!
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1. Imprimey recorta el tablero y las fichas de monstruos.

Jugador 1 Jugador 2

“
Jugador 1 Jugador 2

Fichas de monstruos Fichas de monstruos
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