Memory de Noel Partagez votre chef-d'ceuvre en
Ha e , o , , nous taguant :
Un jeu festif a faire en famille ou entre amis !
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Compétences:

i

Problem Language
solving skills

Vous aurez besoin de:

060

Ciseaux Colle 1h 30min




Imprimez, découpez et jouez!

Activité pour les 4 ans et plus

1.

Imprimez les pages sur du papier épais (si possible).

Collez délicatement les cartes motifs au dos des cartes mémoire pour créer des cartes recto-verso.

2.

Apres séchage, découpez les cartes.

3.
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Activité pour les 4 ans et plus Imprimez, découpez et jouez!
(Coté carte)
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Imprimez, découpez et jouez!

Activité pour les 4 ans et plus

(Coté motif)
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Activité pour les 4 ans et plus

Jouez au memory de Noél en famille ou entre amis pour
encourager mémoire et concentration en attendant

le jour de Noél ! Qui sera le plus rapide ?

Régles du “memory”:

Mélangez 30 cartes,
Posez-les face cachée.

Retournez deux cartes,

siles deux cartes correspondent, gardez-les.

Si elles ne correspondent pas, retournez-les.
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Imprimez, découpez et jouez!

Lorsque toutes les paires ont été
trouvées, le jeu se termine.

Le joueur qui ale plus de paires
gagne.
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