Juego de Memoria NGVideﬁo Comporte tu obra maestra

Ha e . . . . ) etiquetdndonos:
Un juego festivo para disfrutar en familia y con amigos

Hape Iberia

9B hape_iberia

09

Beneficios del aprendizaje

Problem Language
solving skills

Se necesita:

060

Tijeras  Pegamento  1h 30min



Imprime, recorta y juega

Recomendado para mayores de 4 anos

1.

Imprime las pdginas en papel grueso (si es posible)

Cuando todo el papel esté impreso, pega las piezas del patrén en la parte posterior de las tarjetas de memoria

2.

Una vez secas, recorta las tarjetas.

3.




Imprime, recorta y juega

Recomendado para mayores de 4 anos

(Lado de la tarjeta)




Imprime, recorta y juega

Recomendado para mayores de 4 anos

(Patron Lateral)
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Recomendado para mayores de 4 anos
Participa en este cautivador juego de memoria, perfecto para

agudizar la memoria y la concentracion.
;Quién serd el mds rapido?

Reglas del "Juego de la Memoria™:

Mezcla 30 cartas
Colécalos boca abajo

Dala vuelta a dos cartas,
silas dos cartas coinciden,
quédatelas. Si no coinciden,
dales la vuelta.

<

\

r
~
| | ‘

Imprime, recorta y juega

Una vez encontradas todas las
parejas, el juego termina.

Gana el jugador que tenga mds
parejas.
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