WEihHGChtS'Memory Teilt Eure Meisterwerke und

Ha e . . L . . markiert uns:
p Ein festliches Spiel fiir gemeinsamen SpaB mit
Familie und Freunden

Hape Toys Deutschland

@ hapedeutschland

Lernvorteile

Problem Language
solving skills

<

Du bendotigst:

060

Schere Kleber  1Std. 30 Min.



Drucken, schneiden und spielen!

Empfohlen flr Kinder ab 4 Jahren

1.

Drucke die Seiten, wenn moglich, auf dickem Papier aus.

Klebe Vorder- und Rickseite zusammen.

2.

Nachdem die Seiten getrocknet sind, kannst Du die Karten ausschneiden.

3.
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Drucken, schneiden und spielen!

Empfohlen flr Kinder ab 4 Jahren

Vorderseite




Drucken, schneiden und spielen!

Empfohlen fir Kinder ab 4 Jahren

Ruckseite (Muster)
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Empfohlen fur Kinder ab 4 Jahren

Nehme an diesem fesselnden Memory-Spiel teil, das sich perfekt flir
die Entwicklung des Gedachtnisses und der Konzentration eignet.
Wer wird der Beste sein?

Memory-Regeln

Lege die 30 Karten gut gemischt
mit dem Gesicht nach unten aus.

Nacheinander dreht nun jeder Spieler
jeweils zwei Karten um. Wenn beide
Karten Ubereinstimmen, darfst Du sie
behalten. Falls nicht, drehe sie wieder
um und der ndchste Spielerist an

der Reihe.

Drucken, schneiden und spielen!

Sobald alle Paare richtig aufgedeckt
wurden, ist das Spiel beendet. Der
Spieler mit den meisten Paaren hat
das Spiel gewonnen.
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