Gioco di memoria natalizio

Condividi il tuo capolavoro
Ha pe Un gioco festoso per divertirsi insieme alla famiglia e agli amici

taggandoci:

Hape Toys Italia

o; hape_italia

©9

Benefici dellapprendimento

Problem Language
solving skills

E necessario:

0600

Forbici Colla 1h 30min



Stampa, taglia e gioca!

Consigliato a partire da 4 anni

1.

Stampare le pagine su carta spessa (se possibile).

Quando tutta la carta é stata stampata, incollare i pezzi del modello sul retro delle schede di memoria.

2.

Una volta asciutti, ritagliare i cartoncini.

3.
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Consigliato a partire da 4 anni Stampa, taglia e gioca!
(Lato carta)




Stampa, taglia e gioca!

Consigliato a partire da 4 anni

(Lato modello)
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Consigliato a partire da 4 anni
Impegnateviin questo avvincente gioco di memoria, perfetto per affinare la
memoria e la concentrazione. Chi sara il piu veloce?

Regole del "Gioco della memoria™:

Mescolare 30 carte
Posare a facciain

giu
Capovolgere due carte,

se le due carte corrispondono, conservarle.

Se non corrispondono, giratele.
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Stampa, taglia e gioca!

Una volta trovate tutte le coppie, il
gioco termina.

Vince il giocatore con il maggior
numero di coppie.
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